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Pravila igre KAKURO

Kakuro je podoben na­
ši običajni (skandinav­
ski) križanki, le da so 
namesto črk številke. V 
polja vpisujemo številke 
od 1 do 9 . Tako je ges­
lo sestavljeno iz samih 
različnih številk od 1 do 
9, katerih vsota je enaka dani številki v ustreznem kvadratu – opisu tega gesla. 
Na sliki je naloga in njena rešitev.

Opozorimo, da pri reševanju ni potrebno ugibanje, saj lahko do rešitve, ki je 
seveda ena sama, pridemo zgolj z logiko. Reševanje je priporočljivo začeti pri 
številkah, ki imajo eno samo možno kombinacijo številk za vsoto. Če moramo 
na primer število 16 zapisati kot vsoto dveh različnih številk od 1 do 9, lahko to 
storimo zgolj z eno kombinacijo številk, in sicer 7 in 9. Seveda pa vrstega reda ne 
poznamo. Le-ta je pogojen z ostalimi številkami v dani mreži.
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SKLADATELJ 

3K KREPKEJŠA, 
ČVRSTEJŠA

PO BOLEZNI 
MU GRE NA 

BOLJE

POŠTEN,  
NEOPORE­

ČEN ČLOVEK

JAN PLESTE­
NJAK: SAM 
DA TI MAŠ 
MENE …

TOVORNA 
ŽIVAL

DEŽEVNO

ROŽE SO 
NAJLEPŠI  

… HIŠE

PASTIR JE 
VODNIK ...

KRALJEVINA 
V HIMALAJI

A. ŠIFRER: 
USPAVANKA 

ZA …

ANGLEŠKI 
PLEMIŠKI 
NASLOV

NAČRT  
POTOVANJA

3K LJUBLJENEC EKSPORTI­
RATA

GLAS PRI 
STOKANJU

TO NAREDIM 
Z … ROKO

NEKD. VODJA 
PLO ARAFAT

IVANKA 
KRAŠEVEC

RAZMIŠLJAŠ GRŠKA 
ČRKA τ

IZLIVA

NETO­
REGISTRSKA 

TONA
SPRAVLJAMO 

V JEZO

MESTO V 
UKRAJINI

JELKA (STAR.)

ZLITINA ZA 
ZVONOVE

GORA NI 
NORA, TISTI 
..., KI GRE 

GOR

GESLO Ð
SLOVENSKI 
MATEMATIK 

(JURIJ)

KOVINSKI 
SPOJ

EDVARD 
ŽITNIK

STAR 
GERMAN

SLED  
REZILA

NEPAREN

VOJKO ZIDAR
TOVARNA 
STIKAL V 
ČATEŽU

NASLON, 
OPRTJE

GRŠKI ČRKI 
η IN ω

AMERIŠKI 
GLASBENIK 
(JOHNNY)

VERNIK, KI 
GRE V LURD 

EARL – angleški plemiški naslov
LVOV – mesto v Ukrajini
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VERIŽNA KRIŽANKA 
Opisi pod vodoravno si sledijo zaporedoma po vrstah, opisi pod navpično pa po 
kolonah. Za pomoč je nekaj črk že vpisanih na prava mesta. V lik razporedite  
19 črnih polj.
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VODORAVNO
Nissanov avto – pogosta težava pri otrocih 
(dve besedi) – ulit blok kovine – desetina 
stoletja (dve besedi) – začetnici ameriškega 
igralca Stallona – italijansko mesto pri Pal­
manovi – roleta – slušna koščica – preroško 
znamenje – kemijski element (simbol Y) – 
beseda izgovorjena, ne vrne se … – proiz­
vajalec osebnih dvigal – ime angleške pe­
vke Winehouse – predpona, ki pomeni 
bilijonino – državni udar – ... sam svoje 
sreče kovač (dve besedi) – četrti solmizaci­
jski zlog – okrajšava za 'opus citatum' 
– angleška mera za tekočine – Dumasov 
mušketir – majhen otrok brez staršev – 
upor – ulovljene, prijete – slavljena je v 
pesmi – izraža se z mimiko – duhovnija

NAVPIČNO
angleški izraz za gospodično – južno­
ameriški vrečar – ustanovi – začetnici ame­
riškega igralca Gabla – majhen rt – Romu­
lov brat – ameriška igralka (Ginger) – vse 
vodijo v Rim – deli molekule – suh (človek) 
– meglene, motne – zvest, nesebičen (mož) 
– ... kot leži severozahodno od Logarske 
doline – kuni podobna obvodna žival – 25. 
in 11. črka angleške abecede – grška črka 
(π) – središče Porurja – podolgovata vdol­
bina v zemlji – kemijski simbol za telur – 
pomijeva, očistiva z vodo – žitne luskine 
– Ober – predstavlja racionalno število – 
ime slovenske pevke Kovačič – navdušuje 
jo grška kultura – Duma je pesnitev ... 
Župančiča – kemijski element (simbol At)
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ITALIJANSKA KRIŽANKA 

A B C Č d e f g h i j k l M
1
2
3
4
5
6
7
8
9

A B C Č d e f g h i j k l M
1
2
3
4
5
6
7
8
9

	VODORAVNO
	 1.	palisandrov les – (0)
	 2.	 reka v Srbiji – izmišljen, dozde­

ven – (1)
	 3.	 ruska tiskovna agencija – težnja 

(publ.) – kitajska kuhinjska po­
soda – (2)

	 4.	kar je ustrezno – angleška votla 
mera – (1)

	 5.	znamka motornih olj – Vancou­
ver je v … – (4)

	 6.	kemijski simbol za mangan – 
jugoslovanski film: Balkan ... – 
oznaka New Jerseyja – (3)

	 7.	oče (star.) – kratka čopa – ime 
slovenske biatlonke Gregorin – 
(2)

	 8.	Robinson Crusoe je roman ... 
Defoeja – športni izraz za mla­
dinca – (1)

	 9.	uspeva le na določenem ob­
močju – seznam opravil – (1)

	NAVPIČNO
	 A	pecivo z nadevom – zadnji krik … – (1)
	 B	prebivalec Abadana – (0)
	 C	naprava, ki proizvaja laserske žarke – angleški 

veznik – (1)
	 Č	 tretji največji evropski otok – začetnici an­

gleškega igralca Elbe – (2)
	 D	v matematiki oznaka za središče kroga – 

premikam k sebi – (2)
	 E	 stara Slovana – zabijemo jih v zemljo – (1)
	 F	zgornji del stopala – ti me raniš, ti mi braniš, 

da ne morem … doma – (1)
	 G	… muhi na en mah – kratica Komisije za 

preprečevanje korupcije – (3)
	 H	otroška rajalna igra – (0)
	 I	 izročene – vrhnja internetna domena Ugande 

– (1)
	 J	več glav več ... – boji se … sence – (1)
	 K	primerek (revije) – nemški nedoločni člen – (1)
	 L	kemijska elementa Ne in I (tri besede) – (0)
	 M	Aškerčeva socialna pesem – Janko Kersnik: ... 

gospoda – (1)
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SLAVNI POMORŠČAK 

3K DELI  
STANOVANJA

NAGRADNO 
GESLO

SLOVENSKI 
KOREOGRAF 

OTRIN

BRITANSKA 
MANEKENKA 

(NAOMI)

SLOVENSKO 
IME REKE 

ENNS

NARISANA  
JE NA HITRO &

TROPSKI 
VIHAR

SESTAVI 
POVEZANIH 
EKOSISTE­

MOV

EDVARD 
ŠEVARD­

NADZE

PETAR 
ŽIVKOVIĆ

PIVOVARNA  
V LJUBLJANI

3K TROBILO

TOMISLAV 
IVČIĆ

3K BODI BOLJŠI 
OD DRUGIH

OPERA JE 
ODRSKO  
… DELO

PEVEC 
KOSMAČ

VRSTA 
ZAVORNEGA 

SISTEMA

KIPAR 
DEMŠAR
NATRIJEV 

HIDROKSID 

MAKARSKA

IZDELEK 
SEDME 

UMETNOSTI

HUDOBIJA

KMEČKI VOZ 
(STAR.)

PREBIVALEC 
FARE PRI 
KOČEVJU

PIHALNI 
INŠTRUMENT 

Z ZAVITO 
CEVJO

SODOBNIKI 
ILIROV

PROIZVAJA­
LEC OLJA

TRST ČAS  
MERIMO V …

RAČUNALNIK 
IZ ODISEJE 

2001
PREPEVALA

KEN OLIN
NE HVALI 
DNEVA … 

NOČJO

OBČUTEK 
BREZ­

IZHODNOSTI

ANJA …:  
LEP JE DAN

DOMAČE 
PERILO NAJ 
SE DOMA …

SORODNIK 
ČEBELE
FRENK  
NOVA

NE ZNATA 
PISATI IN 

BRATI

AVSTRIJSKI 
SKLADATELJ 

STRAUSS
HITER TEK

JOHANN Strauss – avstrijski skladatelj
ANIŽA – slovensko ime reke Enns
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Pravila igre NURIKABE

Po danih pravilih počrnite 
nekatera polja tako, da ustva-
rite ločena bela območja.
1.	Polje s številko je vselej belo.
2.	Vsako belo območje vsebuje 	
		  natanko eno številko. 
3.	Številka v belem območju pove, koliko belih polj je v tem območju 		
		  (vključno s poljem s to številko).
4.	Polja v posameznem belem območju so povezana. (Če se dve polji stikata 	
		  diagonalno, ne pomeni, da sta povezani.)
5.	Vsa črna polja tvorijo povezan »zid«.
6.	Nobena štiri črna polja ne tvorijo kvadrata velikosti 2 x 2 polji.

NURIKABE 

8
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3 2
3

3
6

2 3

5 6 5

6

6

4
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ISKALNICA 
Kateri predmet nastopa v vseh štirih slikah?
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SIMETRIČNA KRIŽANKA 

VODORAVNO
	 1.	osvežujoča orientalska pijača
	 7.	zimsko oblačilo
	12.	 iverki (dve besedi)
	14.	krik (dve besedi)
	15.	avtomobilska oznaka Islandije
	16.	 Jezusov domači kraj
	17.	kratica za trinitrotoluen
	18.	blagi, nežni
	19.	začetnici nekdanje nemške kanclerke 

Merkel
	20.	Tantalove …
	21.	Lennonova vdova (Yoko)
	22.	notranjost (paketa)
	24.	avtomobilska oznaka Nizozemske
	25.	gledano v obdobju enega leta (dve be­

sedi)
	27.	barvi (tri besede)
	29.	Obra
	30.	zmes cementa, vode in drobljenca

NAVPIČNO
	 1.	mlečni izdelek
	 2.	znamenji horoskopa (tri besede)
	 3.	priprava za rezanje
	 4.	 listavca z belim lubjem
	 5.	 igra s kartami
	 6.	progasta kot tiger
	 7.	 stran (publ.)
	 8.	 severni jelen
	 9.	začetnici našega nekdanjega ministra 

za zdravje Šabedra
	10.	manjši ptič pevec
	11.	 snažne
	13.	nesebičen, žlahten
	17.	daljše žensko vrhnje oblačilo
	18.	mesto v Italiji, znano po dirkališču
	20.	pri bridgeu karta križ ali karo
	22.	žila dovodnica
	23.	 ime slovenskega kuharskega mojstra 

Volčiča
	25.	prosti tek motorja (pog.)
	26.	makedonsko kolo
	28.	kemijski simbol lantana

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12 13

14 15

16 17

18 19 20

21 22 23

24 25 26

27 28

29 30
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KOMBINACIJSKA KRIŽANKA 
Dane besede s kombiniranjem razporedite v mrežo.

2 črki:	
CE
ČP
EČ
HP
LP
PA
RL
RZ
SI

3 črke:	
ABA

EDA
EDI
ELO
JAZ
KIP
PEK
PIA

4 črke:	
DIŠI
EPIR
GOTA
JUKI

PAVI
RACA

5 črk:	
AREAL
ASPEN
LOGAR
MEHKE
OTROK
OŽINA
PASAT
PSICE
ROČEK

SUPER
ŽELVA

6 črk:	
ABONMA
ATLETA
EKOTIP
KAPELI
KARIES
OLUPIŠ
OVČJAK
POGANI
PREKOP

RAKETE
SODILO
TIPKAR

7 črk:	
LIBANON
OGRLICA
TEHARJE
TIROLCI
UDARIVA

8 črk:	
DATOTEKE

GOVORITA
IZENAČEN
LOGOPEDA
ODIGRAVA
POZNANJE

9 črk:	
IČA PUTRIH
NEUREJENI
POGRABITI
POTOPISEC
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Prazna polja izpolnite s številkami od 1 do 5, tako da bo v vsaki vrstici in v vsakem 
stolpcu vsaka izmed številk nastopala natanko enkrat. Številke morajo hkrati za­
doščati zapisanim neenakostim. Tako npr. znak      pomeni, da mora biti številka 
v levem polju večja od številke v desnem polju, znak        pa pomeni, da mora biti 
številka v zgornjem polju večja od številke v spodnjem polju.  
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1 2 3 4 5
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MINI MAGIČNI KVADRATI 

	 1.	kura
	 2.	svodi
	 3.	obral ga je do …
	 4.	zbor osmih pevcev
	 5.	večinski muslimani v Iraku

	 1.	kanadski pevec (Bryan)
	 2.	glavno mesto Senegala
	 3.	sozvočje tonov
	 4.	kubanski pesnik (Jose)
	 5.	ogorčen, hud (boj)

	 1.	cirkuški humorist
	 2.	strežaj v uniformi
	 3.	okrog
	 4.	Feri Lainšček: Ločil bom peno 

od …
	 5.	obdelovalna površina

	 1.	poti za promet
	 2.	zaslon
	 3.	 ... je opoteča
	 4.	 radovedni TV-kuža
	 5.	… sorte ptiči skup letijo

VODORAVNO IN NAVPIČNO

VODORAVNO IN NAVPIČNO VODORAVNO IN NAVPIČNO

VODORAVNO IN NAVPIČNO
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HANJIE 

Pravila igre HANJIE

Počrnite nekatera polja dane mreže tako, da bo število črnih polj v posamezni 
vrstici oziroma stolpcu ustrezalo številkam pred vrstico oziroma nad stolpcem. 
Tako na primer številke 4 3 1, ki stojijo pred neko vrstico, povedo, da mora biti 
v tej vrstici najprej skupina 4 zaporednih črnih polj, nato skupina 3 zaporednih 
črnih polj in nazadnje še eno samo črno polje. Med posameznima skupinama je 
vsaj eno belo (prazno) polje. Na sliki vidite primer naloge in njeno rešitev.
Nasvet: polje, za katero veste, da ni črno, označite na primer z majhno piko.

3 1 2
1 1 2 2 1

1 1
3 1

1
2

1 3

3 1 2
1 1 2 2 1

1 1
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1
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1 3

2
2
2
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82
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1312
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216
1111
66
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1
1
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1
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1
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1
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1
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Sestavljajte znane besede s pretvarjanjem številk v črke po pravilu ista številka –  
ista črka, različni številki – različni črki. Za lažje reševanje je ena beseda že vpisana.

KRIPTOGRAMNA KRIŽANKA 

11 6 12 11 12 13 21 13 5 14 10 7

6 12 16 12 17 7 18 7 17 13 12 22

21 11 21 16 21 3 20 12 17 7 14 9

16 15 22 3 22 7 17 22 16 15 16 7

12 3 7 8 12 9 7 17 21 16

4 22 15 2 9 7 22 6 15 3 22

18 12 17 21 20 17 21 16 22 7

2 9 7 2 21 9 17 12 19 7

9 21 3 21 3 21 6 15 16 7 3 13

7 10 15 2 7 8 13 15 22 7

14 15 6 21 22 1 12 9 3 17 22

5 11 1 12 8 18 17 21 3 22 21 17

22 12 2 21 10 7 15 9 15 17 13 7

7 1 7 22 12 17 13 7 16 7 7 16

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20 21 22

s

t

r

o

k

a
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RAZREZANA KRIŽANKA 
Posamezne kvadrate 3 x 3 prenesite v mrežo tako, da boste dobili križanko z zna­
nimi besedami. V osenčenih poljih boste dobili italijansko mesto. V pomoč je en 
kvadrat že postavljen na pravo mesto.

A E
K O T
A N A

K O P
A G R
T R U

O M O
N A T
I T I

I A C
M B I
H E T

A I S
N I

B J

P O L
L E
T E

O L A
T T
E V

E T A
N I N
T K A

E G
O K O
L A

E P
A M
G A J

I M
T R A
L O K

O A Z
K L O
S O B
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NURIKABE 

ŠTEVILSKA OSMEROSMERKA 

GESLO

Zapisane številke poiščite v dani mreži v osmih smereh (vodoravno, navpično, dia­
gonalno) in jih prečrtajte. Neprečrtane številke vam bodo, brane od leve proti des­
ni in od zgoraj navzdol, dale končno geslo – leto, ko Islandija postane norveška.

Pravila igre nurikabe najdete na str. 16.

1518615
1728264
2466906
2715079
3835741
3918027
3996021
4129237
4655130

4849253
4852595
4966456
5427181
5946252
5963864
6425156
8146753
9441253

4 8
7

3 4 4

5
3

5 7 5
4 8

5 7

0 1 1 3 9 9 6 0 2 1

2 3 8 5 5 5 5 6 2 1

4 5 1 4 1 7 4 4 2 4

6 2 7 5 1 8 6 4 8 7

8 1 2 2 5 2 6 4 9 5

3 4 4 2 8 6 9 1 1 3

6 4 5 2 9 2 4 2 5 8

9 9 7 0 5 1 7 2 3 3

5 1 6 3 9 1 8 0 2 7
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DOMAČI KRAJ 

3K GESLO
OKRASNA 

ZIMZELENA 
RASTLINA

ŽIVITA NA 
PODEŽELJU

SEVERNO­
AMERIŠKI 
INDIJANEC

MEDVEDOVA 
NOGA &
GRŠKI  

BASNOPISEC

SLOVENSKA 
PEVKA  
ŽGUR

3K KOMUNI­
STIČNA 
PARTIJA 

JUGOSLAVIJE

GIB JE 
TUDI …

MOTOR Z 
NOTRANJIM 
ZGOREVA­

NJEM 3K AMERIŠKA 
IGRALKA 

(VERONICA)

POČASI 
GOREČ

ASHTON 
KUTCHER

KULTURNO- 
PROSVETNO 

DRUŠTVO

PASJE  
OGLAŠANJE
TARZANOVA 

OPICA

IZOBRAŽEN

NADEJAŠ SE

SREDSTVO 
SPORAZU­
MEVANJA

PREPROST 
PLUG

IRANSKI 
DENAR

3K 100 cm

ZAKONSKI 
MOŽ

ZNAKA NA 
ZAČETKU 
NOTNEGA 
ČRTOVJA

AVTOMOBIL­
SKA OZNAKA 

ALBANIJE
DOŽIVIM, 
OBČUTIM

MOČ

PRAVO­
SLAVNA 

CERKVENA 
PODOBA

ČITAJ

OSKAR 
KOVAČIČ

SLOVENSKI 
PESNIK 
TORKAR

BALKANSKI 
POLOTOK

VSE, 
CELOTNE

NADALJE- 
VANJE  
GESLA Ð

BRITANSKI 
GLASBENIK 

(BRIAN)

AGENCIJA ZA 
BOJ PROTI 
DROGAM V 

ZDA

ANGLEŠKI 
IGRALEC 
MOORE

USEDANJE

ŠTUDENTSKI 
SERVIS

RAZMERE

AMERIŠKI 
IGRALEC 

(RICHARD)

TIHO­
OCEANSKA 

DRŽAVA

RIAL – iranski denar
SAMOA – tihooceanska država
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OSMEROSMERKA 

GESLO

Zapisane pojme poiščite v dani mreži v osmih smereh (vodoravno, navpično, dia­
gonalno) in jih prečrtajte. Neprečrtane črke vam bodo, brane od leve proti desni 
in od zgoraj navzdol, dale končno geslo – ime in priimek severnoirskega režiserja.

BRITEV
CEKINČEK
DRAGOŠI
DREVAK
DRSAJ
INTELEKT
IZOGIB
KARTAŽANKA
KOLOR
KOREN

KROKET
MAMUT
MUREN
MUŠICA
NATANČNEŽ
NESMRTNOST
NOSNIK
OBISK
PREČA
RANLJIVOST

SENJORA
SNEMALNIK
SPONA
SRČNICA
TALCI
TOMAŽ
VIHALO
ZAREBRNICA
ZNAČKAR
ŽENICA

K I N L A M E N S K

N O S N I K O R E N

E E O R A K Č A N Z

I P S R N N Z N J N

S N T M I A K L O Ž

E A T C R R E J R E

Ž T A E O T Č I A N

M U Š I C A H Ž B K L B N V D Č

M U R E N K P R E Č A E I O R N

A R A K O S N T N N H V K S S A

M T A L C I I Z O G I B E T A T

U A O G C B R I T E V C C R J A

T R Ž A M O T H I Š O G A R D N
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KOMBINACIJSKA KRIŽANKA 
Dane besede s kombiniranjem razporedite v mrežo.

2 črki:	
AV
CŠ
ČG
ČT
EV
GI
II
KS
PJ
PL
RA
SZ

3 črke:	
AIR
AKA
ANO
BAR
CER
IRA
IVO
OKA
ROD
TUF

4 črke:	
AMIŠ

BOBI
BUBE
ENZO
ETUI
KOTI
LEON
RMAN
TORA
VRTI

5 črk:	
ATOLA
DELFI
INPUT

KASAČ
KONCI
LAŽEM
OBVOD
OSAMA
SLONI
TANGO
TROPI
UROKI

6 črk:	
ENOTNO
OBUPAŠ
OSRČJE

SLOGAN
TONAŽA

7 črk:	
ANANASA
KOBARID
KOLOSEJ
OBOKANE
VISKONT

8 črk:	
BRAČANKA
JASNITEV
OSVOJITA

UMETNOST

9 črk:	
AEROKLUBA
KRAMPARJI
MENCINGER

10 črk:	
BERGENČANI
ČOLNARSTVO
NOVOMEŠČAN
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BESEDNA SESTAVLJANKA 
Dane besede s kombiniranjem razporedite v spodnjo shemo. Za lažji začetek je 
ena že zapisana.

3 črke:	
KGB
VEZ

4 črke:	
ALDA
ANČA
CELI
DIRK
GRED
IGLU

IŠKA
JAMB
JATE
JOPA
KRIV
KRIŽ
PUNK
REŽA
RUŠE
TRTA
VTOK
ZRAK

5 črk:	
AARAU
INDIJ
KEKSI
KISIK

6 črk:	
JOPICE
LUKSOR
PRAZEN

7 črk:	
OKLEPAJ
RANJENO

8 črk:	
CITRONKI
ŽAGOVINA

p
r
a
z
e
n
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DIAGONALNI SUDOKU 
Prazna polja v danem kvadratu izpolnite s številkami od 1 do 9 tako, da bo v vsaki 
vrstici, vsakem stolpcu, obeh diagonalah in vsakem manjšem kvadratu, omeje­
nem z debelejšimi črtami, vsaka izmed številk od 1 do 9 nastopala natanko enkrat.

težki 4 2 7 3
5

2 9
9 4 1

6
7 4

1 2
5

6 1

6 9
2 3 1 7

1 4
9 2 3

3 4 6
8

2 3
5 2

7 9 6 4

srednje težki
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REŠITVE 
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BESEDNA SESTAVLJANKA 
Dane besede s kombiniranjem razporedite v spodnjo shemo. Za lažji začetek je 
ena že zapisana.

3 črke: 
EON
GON
MRK
RAM

4 črke: 
BRIE
DAN D
INRI

IZVE
KUNC
MURN

5 črk: 
BROWN
ČEČEN
JUNEC
KERUB
RADIJ
ŠPAGA

UHELJ
ZAŽIG

6 črk: 
BAZUKA
ČISTIM
LUPING
NAJDBA

7 črk: 
CUNJICE
KOMBIJI

8 črk: 
ARAMEJEC
ČRPALKAR
DVOŽIVKA
KARNEVAL
NAGAJAVA
PRIPOGIB

D
V
O
Ž
I
V
K
A

Č I S T I M K A R N E V A L
E R E A O U
Č R P A L K A R D A N D P
E R U I V I
N I K O M B I J I O N

P U U N Z A Ž I G
B R O W N R R V I
A G C U N J I C E V Š
Z I H U K P
U B R I E N A G A J A V A
K A L E O G
A R A M E J E C N A J D B A
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OTROCI SLAVNIH 

3K
VČASIH JE 

LUŠTNO …, 
ZDAJ PA NI 
VEČ TAKO

MEHIŠKA 
IGRALKA 

CALDERON

NASPROTJE 
KATODE

DEL NOGE 
NAD 

GLEŽNJEM
GLASBILI VRSTA 

PLAŠČA

CANKAR: ZA 
NARODOV …

ČLOVEK, 
KI NE DELA 

RAD

ZDRAVNIK 
ZA BOLEZNI 

UŠES

3K
PLEMENIT, 

TEŽKO DOSE-
GLJIV CILJ

KRKA IZVIRA 
V … KRAJINI

ŠVEDSKI 
TOVORNJAK

3K PREBIVALKA 
GAMBIJE

OBDAN Z 
IZOLACIJO

BRANITA JU 
VRATARJA

UB 
IWERKS

PREBIVALKI 
IRSKE

SPREMLJE-
VALEC 
OGNJA

NICK 
NOLTE

IZVESKA

GESLO Ð
ŠAHOVSKA 

ZMAGA

PORTUGAL-
SKO OTOČJE IZNAJDBA

TIŠINA, 
MIR

NOMADSKO 
LJUDSTVO

PREDSTAVIJO 
JO NA MODNI 

REVIJI

NEKDANJI 
BRITANSKI 
PREMIER 

(TONY)

OSTRA 
ZAČIMBA

SPODNJI 
DEL GOBE

VRH PRI 
LJUBLJANI

ICKO IBEN TELEVIZIJA 
SLOVENIJA MAJHNE OČI

ZNAMKA 
NEMŠKIH 

GOSPODINJ-
SKIH 

APARATOV

DR. … JE 
AMERIŠKI 

RAPER

JUGOSLO-
VANSKA 
RADIO-

TELEVIZIJA

KIPAR 
BEGIĆ
NINA 

IVANIČ

VSEBUJE 
ALKOHOL IN 

KOFEIN

AMERIŠKI 
STANDARD

ZUNANJA 
PODOBA 
(ANG.)

B L A G O R
L E N O B A
O T O L O G

I D E A L
S C A N I A
U I N N

G I G I H A D I D
A Z O R I I Z U M
M O L K M O D A
B L A I R B E T
I I O Č K E
J R T M I R S A D
K A V N I L I K E R
A N S I I M A G E

LETICIA Calderon – mehiška igralka
MIRSAD Begić – slovenski kipar
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SUDOKU 
Prazna polja v danem kvadratu izpolnite s številkami od 1 do 9 tako, da bo v vsaki 
vrstici, vsakem stolpcu in vsakem manjšem kvadratu, omejenem z debelejšimi 
črtami, vsaka izmed številk od 1 do 9 nastopala natanko enkrat.

zelo težki

vražji 2 1 9 6
2 3

9 8
8 7 5

9 7
6 4
4 6 7

7 4 2
5 9 1 8

9 3 7
5 4 3

2 5 1
2 7 1

3 8 9
3 4

3 2 7 8
5 6

4

4 2 1 9 8 7 3 5 6
8 9 6 5 2 3 4 7 1
3 7 5 4 1 6 9 2 8
9 3 8 7 6 4 5 1 2
5 4 2 1 9 8 7 6 3
1 6 7 2 3 5 8 4 9
2 1 4 8 5 9 6 3 7
7 8 3 6 4 2 1 9 5
6 5 9 3 7 1 2 8 4

9 4 6 1 3 5 7 2 8
2 5 1 8 4 7 6 9 3
8 7 3 6 2 9 4 5 1
4 8 9 2 7 1 5 3 6
3 2 7 4 5 6 8 1 9
6 1 5 3 9 8 2 7 4
1 3 2 7 6 4 9 8 5
5 6 8 9 1 2 3 4 7
7 9 4 5 8 3 1 6 2
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SUDOKU 
Prazna polja v danem kvadratu izpolnite s številkami od 1 do 9 tako, da bo v vsaki 
vrstici, vsakem stolpcu in vsakem manjšem kvadratu, omejenem z debelejšimi 
črtami, vsaka izmed številk od 1 do 9 nastopala natanko enkrat.

zelo težki

vražji 2 1 9 6
2 3

9 8
8 7 5

9 7
6 4
4 6 7

7 4 2
5 9 1 8

9 3 7
5 4 3

2 5 1
2 7 1

3 8 9
3 4

3 2 7 8
5 6

4

4 2 1 9 8 7 3 5 6
8 9 6 5 2 3 4 7 1
3 7 5 4 1 6 9 2 8
9 3 8 7 6 4 5 1 2
5 4 2 1 9 8 7 6 3
1 6 7 2 3 5 8 4 9
2 1 4 8 5 9 6 3 7
7 8 3 6 4 2 1 9 5
6 5 9 3 7 1 2 8 4

9 4 6 1 3 5 7 2 8
2 5 1 8 4 7 6 9 3
8 7 3 6 2 9 4 5 1
4 8 9 2 7 1 5 3 6
3 2 7 4 5 6 8 1 9
6 1 5 3 9 8 2 7 4
1 3 2 7 6 4 9 8 5
5 6 8 9 1 2 3 4 7
7 9 4 5 8 3 1 6 2

str. 81

813K ŽEPNI UGANKAR

RAZLIKE 
Sliki se razlikujeta v šestih podrobnostih. Katerih?
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FILMSKA USPEŠNICA 

3K DOŽIVI, 
OBČUTI

FANT 
(PRIM.) EKOSISTEM ŽALOST 

(STAR.)

PRIČAKO-
VANJE

GLAS 
KUKAVICE

POMILOVA-
NJA VREDEN

3K ZDRAMI
AMERIŠKI 

PRODUCENT 
SPELLING

TEMPERA-
TURA VRELE 

VODE

EDDIE 
MURPHY 3K

IME VEČ 
SLOVENSKIH 

KRAJEV
SEM VEŠČ

ZA SEBE

NEKD. BRAZ. 
NOGOMETAŠ

POLITIČNO 
PRIBEŽALI-

ŠČE

GLAVNO 
MESTO BAN-

GLADEŠA

GESLO Ð
GEOLOŠKA 

DOBA V 
PALEOZOIKU

ŠTEFKA 
DROLC

PAJAC JE … 
OBLAČILO

ČAS MERIMO 
Z … ZAPRTJE

DISKOVNI 
OPERACIJSKI 

SISTEM

SEZNAM 
IMEN

INSTRU-
MENTALNA 
SKLADBA

AMERIŠKI 
IZDELOVALEC 
MIKROPRO-
CESORJEV

JUTRANJA 
PADAVINA

3K MOČNA, 
KRČEVITA 

JEZA

OLIVE 
THOMAS

NEKDANJE 
IME 

DR KONGO

EGIPČANSKI 
FARAON

RIMSKA 
1501

NAPOR

ŠPANSKO 
DESERTNO 

VINO

IZPUSTITEV
EKONOMSKA 

SREDNJA 
ŠOLA

NEKDANJI 
AVSTRIJSKI 

POLITIK 
(JÖRG)

MOBILNO 
OMREŽJE

ROY 
INNIS

KRALJICA 
ROKENROLA

FORMAT ZA 
STISKANJE 
DATOTEK

FRAZE, 
ZNAČILNE 

ZA DOLOČEN 
JEZIK

O B E T
K U K U
U B O G
S E L A

Z A S E Z I C O
B A T M A N Š D
U R O Z A P E K A
D O S I M E N I K
I N T E L R O S A

O T M D I
I Z P U S T E S Š
H A I D E R L T E
T I N A T U R N E R
A R J I D I O M I

SETI – egipčanski faraon
INTEL – ameriški izdelovalec mikroprocesorjev
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KAKURO 

Poiščite ustrezno senco.

SENCE 

Pravila igre kakuro najdete na str. 5.

A                        B                        C                        D

10 18 9 3 9 13 35 4
24

14
7

5 13
6

32 9
10 24

12
12

17
4 17

30 22
28 15

15
18

6 19
27

3
16

11
7 13

22

13
33

34 11
11

23
8 4 11

12 4
9 24

23
11

19
11

4 27
16 4 16

3
12

7
7

13 17 28

17 18 7

7 9 8 1 2 4 5 1
2 4 1 3 2 7 9 1 5 6 3 2 1
1 3 8 9 4 7 9 8 9 6

2 5 1 3 7 1 8 7 3 6 2
1 2 6 2 3 9 5 8

4 9 9 4 7 6 8 4 7
6 8 9 9 1 2 3 1

4 3 7 6 1 2 3 8 1 2 5
3 1 7 3 8 9 1 2 6 1
1 2 7 3 1 2 3 7 4 5 6 9 8

9 8 1 9 8 1 4 2

D
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Geslo: JUPITER
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ŠTEVILSKA KRI◊ANKA 
Dane številke s kombiniranjem razporedite v mrežo.

3 št.: 
201
234
313
614
949
968

4 št.: 
1409
1516
3216
3280

4098
5467
6191
6692
8059
8489
9671
9881

5 št.: 
49816
51606
51651

84988
98418
98489

6 št.: 
120425
126154
135291
198419
204984
438141
483881
593802

621109
621297
684281
686184
741654
784061
816348
819084
881056
984165
984588
993560

7 št.: 
1548481
1603289
1651658
1984108
2132198
2133249
2851063
7426508
9048948

8 št.: 
16841984

18081258
45616542
82149521

9 št.: 
320984989
431836944
863460284

6 8 4 2 8 1 9 8 4 1 6 5
2 1 3 3 2 4 9 1 6 0 3 2 8 9
1 9 8 4 1 0 8 2 8 5 1 0 6 3
2 0 1 4 9 8 1 6 9 8 4 1 8
9 8 4 8 9 1 5 1 6 3 2 8 0
7 4 1 6 5 4 4 5 6 1 6 5 4 2

3 2 0 9 8 4 9 8 9
1 6 8 4 1 9 8 4 2 0 4 9 8 4
3 2 1 6 8 4 8 9 8 4 9 8 8
5 1 6 0 6 5 1 6 5 1 3 1 3
2 1 3 2 1 9 8 7 4 2 6 5 0 8
9 0 4 8 9 4 8 1 6 5 1 6 5 8
1 9 8 4 1 9 7 8 4 0 6 1




